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Информационная карта программы

1 Полное нлlвание программы .Щополнительнtл.я общеобразовательнilя общеразвивающiul

программа (VRAR/IT)

2, Авторы программы Кузнецов Илья Александрович

J Название образовательной
организации

АНО ДIО <Щент HoBbD( форм ра.}витпя образованию>

4. Мрес организации Российская Федерация, Нижегородская область, городской

оцруг ЗАТО город Саров, город Саров, улица Парковая, д.

8.

5 (DopMa проведения Групповая, индивидуальная
6 Вид программы по уровпю

усвоенпя содержания
программы

Базовая

7 Цель программы Создать условия дJIя рiввития у обуrающихся навыков в

области информационньгх технологий и инженерного

проектированпя. ,Щать )ваrцимся начаJIьные знания о

проектной деятельности и рш}работке с использованием

виртуЕIльньж просц)анств, при помощи

специализированньD( программ, для реализации

обуlающихся в иIDкенерно-технической сфере

8 Направленность программы техническая

9 ,Щлительность модуля 36 часов

10 Колпчество участнпков
пDогIlаммы

10-15 человек

11 Условие участия в программе 10-13 лет

12 Условия размещеЕпя
YIIастнпков прогDаммы

очное

13. Ожидаемый результат освоение начальньrх IIЕlвыков 3 D моделированиrI ;

освоение основ разработки на языке

программировilниJI Python;

пол)ление начальных навыков по созданию

проектов в Вlепdеr;

ПОЛ)Дение обl"rающимся навыка предоставJuIть

результаты своей работьт, как tшена команды.
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1.Общая характериетпка программы
1.I. Пояснительная записка

.Щополнительнzlя общеобразовательнЕuI общеразвивающaul программа дополнительного

образования детеЙ (<VRАRЛТ KBaHTyfuI) имеет техническую направленность, рассматривает IT

сферу и применение YR/АR-технологии.

Актуальность

в настоящее время IT сфера всё глубже внедряется в нашу повседневн)ло жизнь, начиная от

ПРОСтоЙ настроЙки света, заканчивiul огромными проектами, которые уже влиJIют не только на

жизнь отдельно взятого субъекта, а в целом на огромную страну.

Всевозможные способы комм)mикации между людьми, сфера услуг, современные

СмаРтфОны, компьютеры, миJшионы специalJIьных программ и приложениЙ * этот современный

КJIаСтеР способствует развитию общества, повышает качество образования, инфраструктуры,

медицины и жизни человека целом.

Однако всё вышеперечисленное невозможно без широкого внедрения IT и \rR/ДR-

технологий в нашу жизнь, а также без квалифицированных, амбициозных и увлечённьоr

специа,,Iистов.

.Щанная программа направлена на знакомство об5лrающихся с основами 3D моделирOвания,

ОСОбенностями проектирования и дизаЙна различньгх объектов, которые окрукают нас в

пОвседневноЙ жизци и могуI быть частью виртуtlJIьноЙ реальности. Также )леники познакомrIтся

с технолоIиJIми виртуальной и дополненной реа-гlьности.

Актуальность программы обусловлена быстрым развитием и применением технологий

виртуальЕоЙ и дополненноЙ реаJIьности в образоваýии и во всех областях инженерии и

технолоrии. Обуlение направлено на приобретение )п{ащимися навыков работы с программами

использ)дощихся для 3D моделирования, а также на создание контента с использованием

приобретённых навыков, в процессе созданиJI которого обrrаюпtиеся на)rчатся работать в

команде.

Отличительные особенности программы отЕосятся:

- система обуlения исходит от коЕкретной задачи;

- проектнfля деятельность;

- программа предлагает условия для улучшения навыков командной работы;

- система об1"lения имеет направленность на рЕrзвитие инженерного и объеI(гно-

ориентированного мьпIшеная,

1.2. IIормативные акты

Образовательн€lя программа разработана на основе следующих нормативньIх док)rментов:

. Федеральный Закон от 29.12.2012 м 273 -ФЗ (об образовании РФ>.

)
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. Приказ Министерства образовану,я и науки Российской Федерации (Минобрнауки

России) от 09 ноября 20l8г. JE 196 г. Москва <Об угверждении Порядка организации и

Осуществления образовательноЙ деятельности по дополнительным

общеобразовательЕым программам>.

о Указ ryбернатора Нижегородской области от 13 марта 2020 r. J\Ъ 27 <<о введении

режима повышенноЙ готовнооти (с изменениJIми Еа 29 июля2022 r.).

о Санитарно-эпидемиологические правила сП З.ll2,4,з598-20 <<Санитарно-

эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации работы

образовательных организациЙ и других объектов сOци,IJIьной инфраструктуры для

детеЙ и молодежи в условиях распространения новоЙ коронавирусноЙ инфекчии

(CovID-19)>,

о Устав и локальЕые акты автономной некоммерческой оргаЕизации дополнительного

профессионаJIьного образования <Щентр новых форм развития образования>.

1.3. Щель п задачи реаJIизации процlаммы

Щель программы:

Создать условиrI дIя рiввитLuI у обучшощкхся навыков в области информационIIьD(

техноломЙ и инженерного проектирования. ,Щать )FIапIимся начальные знания о проекгноЙ

деятельности и разработке с использованием виртуirпьных пространств, при помощи

специ;л.лизированньD( программ, для реЕшизации обучающихся в инженерно-техниtIеской сфере.

Задачи программы:

Обучающие:

. обуrить основам языка прогр:lммирования Python;

' познакомить с виртуальЕыми пространствами и возможным их применением в

инженерной сфере;

' сформировать основЕые компетеЕции NIя работы в области проектирования и

инженерного моделирования;

' приобретение начальных знаний алгоритмизации для решения возникающих проблем

изадачi

' обl"rить основам 3D моделирования и созданиrI вирту:rльньж объектов;

' на)лить работать с раlличнылда 3D объектами в качестве инженерных решений;
. дать начальные знания для работы в процрамме SketchUp;

. дать начальные знания для работы в программе Blender.

Развивающпе:

' развивать творческие способности и логическое мыпIление обуrающшхся;
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' Развиватъ умение выстраивать гипотезу и сопоставJIять с пол)ленным результатом;

' развивать образное, техническое мышление и умение вырtвить свой замысел;

. рalзвиватъ р{ения творчески под(одить к решению задачи;

' РalЗвивать коммуникативные уп{ения: излагать мысли в четкой логической

последовательности, отстаивать свою точку зрения, анirлизировать ситуацию и

самостоятельно находить ответы на вопросы ггугем логических рассуждений;

' совершенствовать р{ениrI адекватно оценивать и презентовать результаты совместной

или индивидуальной деятельности и др.

Воспитате;rьные:

. воспитание культуры работы в команде;

. воспитание культуры работы с оборудованием;

. воспитание культуры работы с различными средами разработки

1.4, Планируемыерезультатыработы

Обучающпеся:

поJryчат знания в области безопасноЙ работы с различным оборудованием;

поJI}чат навыки инженерного и дизайн-мышлениJI;

поJryчат гц)актическиЙ опыт в командноЙ разработке, распределении групп и l4)c ролеЙ;

овладеют навыками разработки простьгх алгоритмов для решениJI поставленных зацач, а

также проблем, возникающих на пуtи их решениJI;

на)п{атся основам разработки на языке программировzlния высокого ypoBHrI Python;

пол)цат начаJIъные знания в области ЗD моделирования на примере SketchUp;

на)цатся основам работы и создания проектов в Blender;

научатся предоставJIять результаты своей работы, как члены команды.

2. Форма аттестации

промеж\rточная аттестация проводится на основании оценивания теоретических знаний

и практическиr( )^.lений и навыков по итогам освоения модулей,

Промежугочная аттестация по программе проводится в форме защиты проектной работы и

демонстрации резуJьтатов рiлзделов процраммы.

5
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3. Содержание программы

3.1. Учебно-тематический план

}lъ Наименование разделов Всего в том чпспе Формы

контроляТеория Пракгlлка

1 Вводное заЕятие. Ознакомление с

ТБ. Знакомство с основными

поtштиями в сфере IT и VR.

Знакомство с имеющимся

оборудованием.

2 l 1

2 Знакомство с программной средой.

знакомство с языком

прогрaммированшI Python.

2 1 1 Устный опрос

J обlпrение основам решения

поставленных задач.

Программирование на языке Python.

Обl"rение aлгоритмизации решения

задач, на примере написания

програп,rмы на Python.

4 1 J Проверка

правильного кода

4 Знакомство с основами 3D

моделированиrI, Еа примере

программы SketchUp.

Обсуждение проекта.

2 1 1 Практическое

задание

5 Знакомство с Blender.

Обсуждение проекта, цредстоящих

задач и способов решениrI.

2 1 1 Устный опрос

6 Создание проекта, Реа-гlизация

отдельньD( объекrов в Blender,

6 1 5

7 Работа над окружением и

анимацией проекта.

4 1 J

8 Объединение созданньж объектов

Blender.

4 1 J

9 Предзап{ита проекта. Анализ

результатов.

4 1 J Ана.пиз

результатов

ý



10 ,Щоработка проекта. Тестирование.

Подготовка к защите проекта.

4 4

11 Промеж5rгочпая дттестация. 2 2 Защита проектов

Итого зб 9 27

I
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3.2.Календарный у.rебный график

Сроки

реализацпи

.Щата пачала

обуrеншя

по программе

.Щата окончанпя

обученrrя

по программе

Всего

учебных
недель

количество

учебных часов

режим занятий

1 год 1 сентября по мере

реализации

программы

6 3б часов 3 раза в неделю по 2

академических часа

ý
ý
ý
ý
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3.3. Содержаппе учебно- тематпческого плана

1. Введение в образовательную процрамму. Техника безопасности. Обзор основных понятий

IT и VR. (2ч). Теорuя., вводный инструктalк <<Охрана труда Еа занrIтиях. Правила поведения на

ЗаIIятиD(D. Обзор мира IT и VR, работа в этих сферах и уD{, перспектива. Правила

пРОтивопожарноЙ безопасности. Санитарно-гигиенические правила в соответствии с

требованиями СанПиН 2.4.4.|251 - 03. Правила грамотного выполнения операций на

оборудовании, правила пользования шIструментами. (1ч). Праюпuка., знакомство с

имеющимся оборулованием, нiгляднiш демонстрачия YR. ( 1 ч).

2. Знакомство с базовым программным обеспечением, знакомство со средой, Знакомство с

языком программирования Python. (2ч), Теорu,я: Знакомство с языком программирования

Python. (|ч). Пракmика: Обсуждение идеи возможной программы на Щrthоп. (1ч).

3. Обl"rение основам решения поставленных задач. Программирование на языке Python.

Обуrевие алгоритмизации решения задач, на примере написilния программы на Python.. (4ч).

Теорuя: Знакомство с языком программированиJI Python. (|ч), Пракmuка: Разработка и

проверка программного кода. (3ч).

4. Знакомство с основами 3D моделирования, на примере программы SketchUp.

Обсуждение проекта. (2ч). Теорuя: Знакомство с приложением SketchUp, обсуждение

возможностеЙ 3D моделирования. (1ч). Пракmuка: Моделирование рiвличных объекгов с

использованием SketchUp, обсуждение предстоящего проекта. ( l ч).

5. Знакомство с Вlепdеr. Обсулсдение проекта, предстоящю( задач и способов решения,

распределеЕие групп и ролеЙ. (2ч). ТеорuL,Знакомство с приложением Blender, обсуждение

предстоящего проекта. (lч). Пракmuка: Создание первьгх объектов в Blender. (1ч).

б. Создание проекта. Реализация отдельньD( объектов в Blender. (6ч). Теорuя.,Знакомство с

приложением Blender. (1r). Пракmuка., Реаrrизация группами отдельных объектов цроекта

(5ч).

7. Работа над окруя(ением и анимацией проекта. (4ч.). Теорuя: Основы окружения и

анимации в Blender, (|ч). Пракmuка: Работа над окружением, дополнение анимацией. (3ч).

8. Объединение созданньD( объектов Вlепdеr. (4ч), Теорuя.,Объяснение задачи объединения

результатов групп. (Iч), Пракmuка: Объединение всех групп.(3ч).

9.Предзащита проекта. Аншrиз результатов. (4ч) Теорuя: Обсуждение проектов. (1r).

Пракmuка.,Презентацrrrl поJIученного проекта, тестиров.rние его работы. (Зч).

10.,Щоработка проекта. Тестирование. Подготовка к защите. Пракmuка: (4ч).

11.Защита проекта. (2ч).
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4. Органпзационно-педагогическпе условия программы

Возраст обl"rающихся: 10-13 лет.

Срок реализаIц,Iи прогр.lммы: 36 часов.

Количество обl"rающихся в группе: 10-15 человек.

Форма обучения: очнм.

Форма организации уrебной деятельности:

- фронmмьная - одновременная работа со всоми уrащимися;

- uнduвudуально-фронmальная - чередовiшие иЕдивидуальньD( и фронта-тlьньж форм работы;

- zрупповая - организация работы в группах;

- uнduвudумьнм - индивидуaльное выполнение заданий, решение проблем,

Режим заrrятий: три раза в неделю по два академических часа.

5. Матерпально-технпческоеобеспечеппе

Учебное оборудование Ед. изм. Кол-

во

Ноуrбук наставника с предустановленной операционной системой,

офисным программным обеспечением

шт 1

Ноулбук с предустановленной операционной системой, офисным

программным обеспечением

шт 15

Смартфон Samsung Galaxy А50 (2019) SM-A5O5F 4l64GЬ шт J

Wi-Fi роуIер с насц)оенным интернет соединением шт. 1

Шлем виртуiлльной реальности любительский HomidoPrime. шт 3

Презентационное оборудование (проектор с экраном) с возможностъю

подкJIючениJI к компьютеру

шт 1

б. ОценочныематериаJIы

б.l.Критерии оценки результативности обучеяия

Система контроJIя знаний и рлений обуlающихся цредставJIяотся в виде у.rёта результатов по

итогам выполнени,]я заданий и посредством наблюденI4я, отслеживания динамики рЕtзвития

Обl"rающегося,

В конце из)ления модуJIя, обl"rающиеся проходят промежуIочную аттестацию и вьD(одят на

защиту индивидуальных/групповьгх проектов. Индивидуальный/групповой проект оценивается

формируемой комиссией. Состав комиссии (не менее 3-х человек): педагог доп.образования (в

1п



обязательном порядке), администрациrI образовательной организации, приветствуется

привлечение профессионiчIов, представителей высших и друпй уrебных заведений.

Если проект выполнен группой обl"rающихся, то при оценивании учитывается не только

уровень исполнения проекта в целом, но и личный вклад каждого из авторов. Решение

принимается коллегиально.

Оценка проекта и защиты происходит по нижеследующим критериrIм (Приложение Nэ1).

7. Сппсоклитературы

1. К.Ю. Поляков.: <<IIрограммировшrие Python С++>>.

2. Рамшlьо Луlано.: <<Python. К вершинам мастерства>>. - ДМК-Пресс, Москва20|7

З. Серова Мария.: <<Учебник само)литель по графическому редактору Blender 3D>.

4. Ньюпорт Кэл.: <<В работу с головой. Паттерны успеха от IТ-специалистаD.

5. Андрей Прахов.: <<Вlепdеr. 3D-моделирование и анимация. Руководство ця
начинающих>. - БХВ.

б. .Щжон Максвеллю,: <<17 неопровержимых законов работы в команде>.

7. Эми Эдмондсон.: <G}заимодействие в команде: как организаIц{и )латся, создают

иЕновации и конк}рируют в экономике знаний>>.

11
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Критерип показатели Оценка

I. Обцше критериш оцепкп проекта

1. Щель проекта: - Отсугствует описание цели проекта. Низкий

)товень

- ОбозначенЕiля цель проекта не обоснована (не

сформулирована проблема, которая решается в

проекте) или не явJIяется акryшrьной в современной
ситуации.

Средний

уровень

- Щель проекта обоснована (сформулирована проблема,

которiш решается в проекте) и явJuIется актуальной в

современной сиryации.

Высокий

уровень

2.Анализ
существующих

решеппй п методов:

- Нет анализа существующих решений. Низкий

уровень

- Есть неполный анализ существующих решений
проблемы и их сравнение.

Средний

уровень

-.Щана сравнительная таблица анапогов с укaванием
покiLзателей назначения. Выявленные в результате
сравнительного аншIиза преиIvtущества предлагаемого

решениJI не обоснованы, либо отсугствуют

- Есть подробный анаJIиз существующих в практике

решений, сравнительная таблица аналогов с ук:ванием
преимуществ предлагаемого решения

Высокий

уровень

3.Работа с

потенцпаJIьными
потребите.rrями:

- Не определён круг потенциальньD( закi}з.rиков /

потребителей / пользователей
Средний

уровень

- Круг потенциirльньD( закiLзчиков / потребителей /

пользователей не конкретен.
Высокий

)ровень

- Чётко обозначен круг потенциальных заказчиков /

потребителей / пользователей.
Высокий

уровень

4.оппсание
достпгнутого
результата(lазверп
lrToe опшсанпе

функционирования)

- Нет подробного описания достигнугого результата -
фу"*ц"" объекта проекта неясны эксперту.

Средний

уровень

-,Щано подробное описание достигнугого результата. Высокий

}ровень

Приложение ЛЪ 1

Типовые показатепи и оценкп крптериев аттестацпп прп защште проекта.
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5. Предварптепьные
пспытаншя (при
пеобходпмостп):

- Не проводились Низкий

уровень

- Испытания проводиJIись, результаты испытаний не
анализировались

Средний

}aровень

- Испытания проводиJIись, результаты
проанализированы, вьUIвленные недостатки

устранены.

Высокий

уровень

II. Критерии оцецки презентацпи

1. Формы
представленпя

результата
проекrной работы:

(!оклаd ; Сmенdовая презенmацuя ; 3 D-Mod ель ;

Проmоmuп)

2. Устная защита: - Текст выступления не структурцрован. Рассказчик не
может последовательно представить проект.

Средний

)Фовень

- Текст выст)iпления структурирован. Все мысли
вьIрiDкены ясЕо, логично, последовательно,

аргуN{ентировано.

Высокий

уровень

3.Владение
матерпаJIом:

- Низкий )aровень осведомлённости в

профессиона.пьной области.
Низкий

уровень

-Уровень осведомлённости в профессиональной
области, к которой относится проект не достаточен дJIя

дискуссии.

Средrий

уровень

- Уровень осведомлённости в профессиона:lьной
области, к которой относится проект достаточен для
дискуссии.

Высокий

уровень
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Группа:1,2,3

расписанпе:

Калепдарно-тематическое планпрование рабочей программы

Календарный учебно-тематический план

Группы Четверг Пятница Суббота

Группа

l12,,3

14.30

1б.00

1б.10

|7.40

17.50

19.20

14.30

1б.00

1б.10

|7.40

17.50

19.20

14.30

1б.00

1б.10

t7.40

17.50

19.20

Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.l Гр.2 Гр.3

JФ тема занятия
количество

часов

Щата проведения

По плану По факry

1

Вводное занятие. Ознакомление с ТБ.

Знакомство с основными поЕrIтиями в

сфере IT и VR. Знакомство с имеющимся

оборулованием.

2 08.09,2022

2.

Знакомство с программной средой.

Знакомство с языком программированиrI

Python.

2 09,09.2022

J
Обуrение основам решениJI поставленньD(

задач.
2 |0.09,2022

4.

Программирование на языке Python.

обl"rение алгоритмизации решениJI задач,

на примере написания программы на

Python.

2 15.09,2022

5

Знакомство с основами 3D

модолиров.lнлlя, на примере программы

SketchUp.

Обсуждение проекта.

2

|6,09,2022

6

Знакомство с Blender.

Обсужление проекта, предстоящих задач и

способов решениrl.

2

|7.09.2022

15
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7 Создание проекта. 2 0|,|22022

8 Реализация отдельньD( объектов в Blender 2 02.|2.2022

9 Реализация отдельньD( объектов в Blender 2 03.|22022

10
Работа над окружением и анимацией

проекта.
2

08.L22022

11
Работа над окр)Dкением, дополнение

анимацией.
2

09.|2.2022

I2 Объединение созданньп< объектов Blender 2 I0.|2.2022

13. Наrrожение тексцф. 2 |5.|2.2022

14. Предзащита проекта. Ана.тrиз результатов 2 |6.|2.2022

15. Тестирование проекта. 2 |7.122022

16. .Щоработка проекта. Тестирование. 2 22.|2.2022

|7 По.щотовка к защите цроекта. 2 2з.122022

18. Промеж5rгочная аттестация. 2 24.t2.2022
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Календарно-тематпческое планпрование рабочей программы

Группа:1,2,3

расписание:

Календарный учебно-тематпческий план

Группы Четверг Пятница Суббота

Группа

l12r3

14.30

1б.00

1б.10

t7.40

17.50

19.20

14.30

1б.00

1б.10

l7.40

17.50

19.20

14.30

1б.00

1б.10

l7.40

17.50

19.20

Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.1 Гр.2 Гр.3

л} тема занятпя
количество

часов

.Щата проведения

По плану По факту

1

Вводное заIuIтие. Ознакомление с ТБ.

знакомство с основными понятиями в

сфере IT и VR. Знакомство с имеющимся

оборудованием.

2 22.09.2022

2.

Знакомство с программной средой.

Знакомство с языком программированиJI

Python.

2 2з.09,2022

3
Обуlение основам решениJI поставленньD(

задач.
2 24.09.2022

4.

Программирование на языке Python.

обl"rение алгоритмизации решения задач,

на примере написания программы на

Python.

2 29.09.2022

5

Знакомство с основами 3D

моделирования, на примере программы

SketchUp.

Обсулсдение проекта.

2

з0.09.2022

6.

Знакомство с Blender.

Обсуждение проекта, предстоящих задач и

способов решения.

2

0|.10,2022

7
Создание проекта.

2
29,12,2022

18



8. Решlизация отдеJIьньD( объектов в Blender 2 з0,|2.2022

9 Реализация отдельньD( объектов в Blender 2 3|.12.2022

10.
Работа над окру]кением и анимацией

проекта.
2

|2.0|.202з

11
Работа над окр)Dкением, дополнение

анимацией.
2

L3.01.2023

12. Объединение созданньпr объеrсгов Blender 2 14.0I.202з

l3. На-гrожение текстур. 2 19.0|.202з

|4, Предзащита проекта. Ана.пиз результатов 2 20.0I.2023

15 Тестирование проекта. 2 2t.0I.202з

l6. ,Щоработка проекта. Тестирование. 2 26.01.2023

|7. По.щотовка к защите щ)оекта. 2 27,0I.202з

18. Промежуточная аттестация. 2 28.01.2023

l19
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Календарно-тематическое планирование рабочей программы

Группа: lr2,3

расписание:

Календарный учебно-тематпческий план

Группы Четверг Пятница Суббота

Группа

1,2,3

14.30

1б.00

1б.10

17.40

17.50

19.20

14.30

1б.00

1б.10

l7.40

17.50

19.20

14.30

1б.00

1б.10

t7.40

17.50

19.20

Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.1 Гр.2 Гр.3

Ng тема занятия
количество

часов

,Щата проведения

По плану По факту

1

Вводное занятие. Ознакомление с ТБ.

Знакомство с основными поЕятиJIми в

сфере IT и VR. Знакомство с имеющимся

оборудованием.

2 06.|0.2022

2,

Знакомство с программной средой.

Знакомство с языком программирования

Python.

2 07.I0.2022

3
Обуrение ocнoBilп{ решения поставленньD(

задач.
2 08.10.2022

4,

Программирование на языке Pfihon.

обl"rение uшгоритмизации решения задач,

на примере написания программы на

Python.

2 13,t0.2022

5

Знакомство с основами 3D

моделироваЕиrI, на примере программы

SketchUp.

Обсуждение проекта.

2

|4.|0,2022

6.

Знакомство с Вlепdеr.

Обсужление цроекта, предстоящих задач и

способов решения.

2

|5.10,2022

7
Создание проекта.

2
02.02.2023

21" l



8 Реализация отдельньD( объектов в Blender 2 03.02.2023

9 Реализация отдельньD( объектов в Blender. 2 04.02,2023

10.
Работа над окрул(ением и анимацией

проекта.
2

09,02.2023

11
Работа над окружением, дополнение

анимацией.
2

10.02.202з

12. Объединение созданньпr объектов Blender 2 lL02.202з

13 На.rrожение текстур. 2 16,02,202з

|4. Предзащита проекта. Анализ результатов. 2 |7.02.2023

15 Тестирование проекта. 2 18.02.2023

1б. .Щоработка проекта. Тестирование. 2 24.02.2023

|7 Подготовка к защите проекта. 2 24.02.2023

18. Промежугочпая аттестацпя. 2 25.02.2023

l



Министерство образования, науки и молодежной по.гмтики

Нижегородской области

Автономнм некоммерческая организациJI
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Структурное подразделение МТ <<КванториуI!{)

РАССМОТРЕНА
на педагогическом совете
АНО ДПО <Щентр новых форr рiввития
образованил>
Протокол Nэ
()

УТВЕРЖДАЮ
Щиректор
АНО ДПО <dIeHTp новьD( форм рiввития
образования>>

А.в. Наумов
20 г.

Направленность: техническ:lя

Возраст обучающпхся: 10-13 лет

,Щлпте.пьность модуля: 36 часов

Номера групп: NЬ1,2,3

Автор: Крнецов Илья

Александрович

Педагог дополнительного

образования

VRAR/IT кваЕт).ма

20 г (()

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА
на2022- 2023 учебный год

к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе

<(VRАRДТ)>

Почпнковский муниципаJIьный район Нпжегородской области

г.Саров

2022r,

23



Календарно-тематическое планирование рабочей программы

Группа:1,2,3

расписание:

Календарный учебно-тематпческий план

Группы Четверг Пятница Суббота

Группа

|,2,3

14.30

1б.00

1б.10

|1.40

17.50

19.20

14.30

1б.00

1б.10

l7.40

17.50

|9.20

14.30

1б.00

1б.10

|7.40

17.50

19.20

Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.1 Гр.2 Гр.3

ль тема занятия
колпчество

часов

,,Щата проведенпя

По плану По факту

1

Вводное занrшие. Ознакомление с ТБ.

Знакомство с основЕыми понятиями в

сфере IT и VR. Знакомство с имеющимся

оборудованием.

2 20,10.2022

2.

Знакомство с программной средой.

Знакомство с языком прогрчtммирования

Python.

2 2\,|0.2022

J
Обуrение основам решения поставленньD(

задач.
2 22.10,2022

4,

Программирование на языке Python.

Обутение irлгоритмизации решениJI задач,

на примере написания программы на

Python.

2 27.|0,2022

5

Знакомство с основами 3D

моделирования, на примере программы

SketchUp.

Обсуждение проекта.

2

28.I0,2022

6.

Знакомство с Blender.

Обсужление проекта, предстоящих задач и

способов решения.

2

29.10,2022

7
Создание проекта.

2
02.0з.202з

24
I



8 Реа.тrизация отдольньD( объектов в Blender 2 03.03.2023

9 Реализация отдельньD( объектов в Blender 2 04.03.2023

l0.
Работа над окружением и анимацией

проекта.
2

09.03.2023

11
Работа над окру)кением, дополнение

анимацией.
2

10.03.2023

|2 Объединение созданньпс объектов Blender. 2 1 1.03.2023

13. Наложение текстур. 2 |6.03.2023

t4 Предзащита проекта. Ана.тlиз результатов. 2 l7,0з,202з

15 Тестирование проекта. 2 18.03.2023

16. ,Щоработка rrроекта. Тестирование 2 23.0з.2023

|7. Подготовка к защите проекта. 2 24,03.2023

18. ПРОмеж5лгочная аттестация. 2 25.03.2023

25
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Министерство образования, нащи и молодежной поJIитики

Нижегородской области

Автономная некоммерческiш организациrI

допоJIнительного профессионtlпьЕого образовшrия

<Дентр новьD( форпл развития образоваlп,tл>

(АНО ДПО (ЦНФРО))

Структурное подрапделение МТ <<КванториуN{))

РАССМОТРЕНА
на педагогическом совете
АНО ДПО <Щентр новых форr ра:}витиrI
образованил>
Протокол Nч
(()

УТВЕРЖДАЮ
[иректор
АНО ДПО <Щентр новых форм р€лзвития
образования>>

Направленпость : техническiл.я

Возраст обучающшхся: 10-13 лет

,Щлите.гrьность модуля: 36 часов

Номера групп: Nч1,2,3

Автор: Крнецов Илья

Александрович

Педагог дополнительного

образования

VRAR/IT квант).ма

А.В. На,умов
20 г ( )) 20 г.

РЛБОЧАЯ ПРОГРЛММА

на2022- 2023 учебный год

к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе

(VRАRДТ >

Спасский мунпцип:uIьный район Нижегородской области

г.Саров

2022r.
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Календарно-тематическое планпрование рабочей программы

Группа: 1,2,3

расписание:

Календарный учебно-тематпческий плап

Группы Четверг Пятница Суббота

Группа

l12оз

14.30

16.00

1б.10

|7.40

17.50

19.20

14.30

1б.00

1б.10

|7.40

17.50

19.20

14.30

16.00

1б.10

t7.40

17.50

19.20

Гр.l Гр.2 Гр.3 Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.l Гр.2 Гр.3

Лb тема занятпя
количество

часов

!ата проведенпя

По плану По факгу

1

Вводное заЕятие. Ознакомление с ТБ.

Знакомство с основными понятиrIми в

сфере IT и VR. Знакомство с имеющимся

оборудованием.

2 0з.||.2022

2.

Знакомство с программной средой.

Знакомство с языком программированюI

Python.

2 04.|1,2022

3
Обуlение основам решения поставленньD(

задач.
2 05.1|,2022

4,

Программирование на языке Python.

обl"rение irлгоритмизации решениrI задач,

на примере написаниrI программы на

Python.

2 l0,tL.2022

5

Знакомство с основами 3D

моделированиrI, на примере программы

SketchUp.

Обсуждение проекта.

1

11 ||.2022

6. 2

|2,||.2022

,7
Создание проокта.

2
30.03.2023

Знакомство с Blender.

Обсуждение проекта, предстоящих задач и

способов решения.

ý
t



8. Реаrrизация отдельньD( объектов в Blender. 2 зL.03.202з

9 Реализация отдельньD( объектов в Blender. 2 0|.04.202з

10.
Работа над окружением и анимацией

проекта.
2

06.04.202з

11
Работа над окр)Dкением, дополнение

анимацией.
2

07.04.202з

12. Объединение создаЕных объектов Blender 2 08.04.2023

lз На.пожение текстур. 2 |з.04.202з

|4, Предзащита проекта. Анализ результатов. 2 |4.04.2023

15. Тестирование проекта. 2 |5.04.202з

1б. Щоработка проекта. Тестирование. 2 20,04.2023

L,7 Подготовка к защите проекта. 2 2|,04.2023

18. Промеж5rгочная аттестацпя. 2 22.04.2023
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Министерство образования, науки и молодежной по.rпатики

Нижегородской области

Автономная некоммерческм организациJl

дополнительного профессионilJIьного образования

<Центр ЕовьIх форм рtr}вития образованил>

(АНО ДПО (ЩНФРО>)

Структурное подра:}деление МТ <Кванториум>

РАССМОТРЕНА
на педiлгогическом совоте
АНО ДПО <dIeHTp новых форм рiввитиrl
образования>>
Протокол Nч
()

УТВЕРЖДАЮ
.Щиректор
АНО ДПО <dIeHTp HoBbD( фор* рчввитиJI
образованил>

Направленность: техническм

Возраст обучающпхся: 10-13 лЕт

.Щлптельпость модуля: 36 часов

Номера групп: Nэ1,2,3

Автор: Крнецов Илья

Алексаншrович

Педагог дополнительного

образования

VRAR/IT квантума

А.в
20 (( ) 20 г

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА
tla2022- 2023 уIебный год

к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе

(VRАRлТ>)

Большемурашкпнскпй муниципальный район Нижегородской области

г

г.Саров

2022r.
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Календарно-тематическое планированпе рабочей программы

Группа:1,2,3

расписание:

Календарный учебно-тематпческий план

Группы Четверг Пятница Суббота

Группа

l12r3

14.30

1б.00

1б.10

|7.40

17.50

t9.20

14.30

1б.00

1б.10

|7.40

17.50

t9.20

14.30

1б.00

16.10

17.40

17.50

19.20

Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.1 Гр.2 Гр.3 Гр.1 Гр.2 Гр.3

}l} тема занятия
количество

часов

!ата проведения

По плану По факту

1

Вводное занJIтие. Ознакомление с ТБ.

Знакомство с основными понJIтиями в

сфере IT и VR. Знакомство с имеющимся

оборудованием.

2 |7.I1.2022

2

Знакомство с программной средой.

Знакомство с язьком программирования

Python.

2 \8.1|,2022

з
Обуrение основам решения поставленньD(

задач.
2 19,|1.2022

4.

Программирование на языке Python.

Обl"rение алгоритмизации решениJI задач,

на примере написания программы на

Python.

2 24,11.2022

5

Знакомство с основами 3D

моделированI4я, на примере программы

SketchUp.

Обсуждение проекта.

2

25,||.2022

6

Знакомство с Вlепdеr.

Обсуждение проекта, предстоящих задач и

способов решениJI.

2

26.1L2022

7 Создание проекта. 2 27,04.2023

30



8. Реализация отдельньD( объектов в Blender. 2 28,04,202з

9 Реализация отдеJIьньD( объектов в Blender 2 29.04,2023

l0.
Работа над окружением и анимацией

проекта.
2

04.05.2023

1l
Работа над окруj(ением, дополнение

анимацией.
2

05.05.2023

|2. Объединение созданньпr объектов Blender. 2 06.05.2023

13. Наrrожение текст}р 2 1 1.05.2023

|4. Предзащита проекта. Анализ результатов 2 |2.05.202з

15. Тестирование проекта. 2 13.05.202з

lб ,Щоработка проекта. Тестирование. 2 18.05.2023

I,7 Подготовка к защите проекта. 2 19.05.2023

18. ПРОмеж5rгочная аттестация. ", 20.05.2023

з1
ý
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